VOLKALICA

Volkalca je stara pastirska igra, za katero potrebujete 20 belih in 2 érna fizoléka. Namesto

fizolckov lahko vzamete tudi kamencke, kocke, zamaSke ...

Potrebujete Se krizno mrezo (glej spodnjo sliko), ki jo lahko nariSete sami, ali pa igralno plos¢o

poiSCete v kompletu druzabnih iger, ki ga imate morda doma v omari.
Osnovna pravila igre

1. 20 belih fizol€kov predstavlja ovCke, 2 ¢rna sta pa volka.

2. lIgrata 2 igralca. Eden vodi ovce, drugi oba volka.

3. Igro za¢ne igralec, ki ima ovce. Njemu odgovori s potezo igralec, ki ima oba volka. Tako
imata izmenoma vsak po eno potezo, pri kateri pomakneta figuro naprej.

4. Zacetni polozaj (glej fotografijo spodaj):

OGRADA

5. Ovce je potrebno spraviti s pasnika, na katerem so v zaCetku igre, v ogrado. Pri tem volk
preZi nanje.

6. Ovce se lahko premikajo za eno mesto naprej, levo, desno in diagonalno samo v smeri
proti ogradi.

7. Volk se lahko giblje neomejeno v vse smeri in pri tem lahko ovco tudi pozre, €e je za njo
prazen prostor (to naredi tako, da jo preskog¢i). Lahko jih pozre tudi ve€ naenkrat.

8. Igra traja toliko Casa, dokler niso vse ovce, Ki jih volk ne poZzre, v ogradi.

9. Igralec z ovcami zmaga, €e napolni stajo z 9 ovcami, igralec z volkoma pa, ¢e pozre dovolj

ovc, da staje ni mozno napolniti. Po kon€ani igri se lahko vlogi igralcev zamenjata.



